
 

 

 
 

 

Nombre…………………………………. 

Raza……………………………………… 

Facción………………………………… 

Rango…………………………………… 

Planeta……………..………………..... 

Aspecto 
            VITALIDAD    O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O 

WYRD        O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O 

ARMADURA  Protección  Fue  Des   For  Ini   Notas 
…………………………  ………….   ….  .….  …..  …  …………………………… 
…………………………  ………….   ….  .….  …..  …  …………………………… 

 

Abrir cerraduras  Ciencia aplicada*    Juego de manos     Saber (Objetos) (………………) 
Aeronave  Ciencia de la física*   Lanzar      Saber (Objetos) (………………) 
Armas de energía Ciencia de la vida*   Liderazgo     Saber (Planeta del PJ) 
Armas de fuego  Ciencia social    Mantenimiento de la nave*   Saber (Planetario) (……………...) 
Arquería   Conocimiento del cuerpo   Máquina pensante*    Saber (Planetario) (……………...) 
Artefacto CaC  Cuerpo a Cuerpo    Montar      Saber (Red de salto)* 
Artería   Demoliciones    Nave espacial*     Saber (Sistema)* (………………) 
Arte (……………)  Disfrazarse    Observar     Saber (Sistema)* (………………) 
Arte (……………)  Embarcación    Oficio (………….)     Sigilo 
Artillería de supresión  Empatía     Oficio (………….)     Supervivencia 
Artillería pesada  Etiqueta     Pelear      Terraformismo* 
Atletismo  Guerra     Recuperación tecnológica*   Torturar  
Autocontrol  Influenciar    Saber (Bestias)     Vehículo terrestre 
Bestia de tiro  Interpretar (………….)   Saber (Facción Imperio Fénix)   Vigor 
Burocracia  Investigar    Saber (Facción del PJ)      Xenología (…………)  
Callejear  Juego     Saber (Facción) (………………)   Xenología (…………) 
 

 

características 

Nombre del jugador …………………………………..…………… 

FORTALEZA 

FUERZA  

 

 
 

DESTREZA 

TECNOLOGÍA 

ASTUCIA  

 

 
 

PERCEPCIÓN 

FE 

PRESENCIA  

 

 
 

VOLUNTAD 

MOVIMIENTO DEFENSA   

 
BONO DAÑO  

 

  -10    -8    -6    -4    -2 

 INICIATIVA 

ESCUDO DE ENERGÍA  Tipo  ……………………………………………..  Umbral/Max …… /…… 
 

O O O O O   O O O O O   O O O O O   O O O O O   O O O O O 
 

DADO PV 

1 0 

2-3 1 

4-5 2 

6-7 3 

8-9 4 

10-11 5 

12-13 6 

14-15 7 

16-17 8 

18-19 9 

20 * 

 

ARMA   Daño   Fue   Alcance   Disparos   Ratio   Tam   Notas       
…………………………  ……  …..  .………..   ……...    ……   ……  …………………………………….... 
…………………………  ……  …..  .………..   ……...    ……   ……  …………………………………….... 
…………………………  ……  …..  .………..   ……...    ……   ……  …………………………………….... 
…………………………  ……  …..  .………..   ……...    ……   ……  …………………………………….... 
…………………………  ……  …..  .………..   ……...    ……   ……  …………………………………….... 
…………………………  ……  …..  .………..   ……...    ……   ……  …………………………………….... 
 

EQUIPO                Dinero en efectivo…….…………………………... 
…………………………………….……………………………………………………………………………… 
…………………………………….……………………………………………………………………………… 
…………………………………….……………………………………………………………………………… 
…………………………………….……………………………………………………………………………… 
…………………………………….……………………………………………………………………………… 
…………………………………….……………………………………………………………………………… 

* Posible pifia 

Bendición / Maldición       Valor     Rasgo                              Situación 
………………………..   ……..   ……….    …………………………………………. 
………………………..   ……..   ……….    …………………………………………. 
………………………..   ……..   ……….    …………………………………………. 
………………………..   ……..   ……….    …………………………………………. 
………………………..   ……..   ……….    …………………………………………. 
………………………..   ……..   ……….    …………………………………………. 
………………………..   ……..   ……….    …………………………………………. 
 

Beneficio / Aflicción     Puntos         
………………………   …….. 
………………………   …….. 
………………………   …….. 
………………………   …….. 
………………………   …….. 
………………………   …….. 
………………………   …….. 
………………………   …….. 
………………………   …….. 
………………………   …….. 
………………………   …….. 
………………………   …….. 
………………………   …….. 
………………………   …….. 
………………………   …….. 
………………………   …….. 

 

Bendiciones / Maldiciones 

 

Habilidades 

Beneficios / Aflicciones 

 

Armadura y Escudos 

 

Armas Cuerpo a Cuerpo y a Distancia 

 

Equipo 

 

PX  

http://saxyhg.blogspot.com 

 



 

 

  

 

 

ANSIA PSIQUE   

 

SOBERBIA  

 
 TEURGIA 

 

ALCANCE: Personal, Toque, Sensorial, Distante 
DURACIÓN: Instantáneo, Temporal (Psique o Teurgia rondas / 2), Extendido (Psique o Teurgia rondas), Prolongado (Psique o 
Teurgia minutos), Perpetuo 
COMPONENTES TEÚRGICOS: Liturgia (L), Oración (O), Gestos (G) 

 

Modificaciones cibernéticas y biológicas 

 

Estilos de combate 

 

Posesiones / Deudas / Notas 

 

Poderes y Rituales 

 

http://saxyhg.blogspot.com 

 


